
	

 www.play-graph.com   64                  

経
営

実
務

遊技機の“達人”育成講座
パチスロ編

ハヤタ君
アテイン所属で、本名は加納謙太郎。SE業界からパチンコ・
パチスロ業界へ転職し、8年。ブログ「ハヤログ」、および
Twitter（slomani_hayata参照）を使い、実践情報や店舗
情報などを発信している。同時にパチスロコンサルタントとして、
中小ホールを中心に、設定調整、機械選定、島レイアウトといっ
た、営業の提案を行う。 

PROFILE

第86講

AT終了後は、内部的に連チャン
モードへ移行していなかったとしても
100G以内に、もう一度、初当たりを
引くことで「BIG CHANCE」確定と
なり、それが「夢抽選」にも引っ掛か
り、一撃で1000枚獲得、なんて展開
が想像できるのも、魅力的です。

設定6の初当たり確率が設定1の倍
近くとなっており、100G以内での引
き戻し発生率を高め、その分、連チャ
ンモードへの移行率を低くした設計。
設定6を使うことで、安定した出玉を
アピールすることができるでしょう。
ただし、設定の高低が分かりやすいの
で、運用には注意が必要です。

販促面では、ユーザー、特に高齢層
への配

はいりょ

慮として、ヤメてはいけない
ゲーム数のポイントやレバーの叩きど
ころなどをPOP化し、伝えていくこ
とが重要でしょう。

“キュイン”が魅力の6号機

◎島漢
平和初の6号機は、2種類の擬似ボーナスを搭載したAT機。
本機は、“キュイン”というおなじみの音とともに、
パトランプが光ればATが確定する完全告知機となっています。
天井は、通常時600G消化、もしくはスイカ3回成立となっており、
次の当たりを目指しやすいため、客滞率にも期待できます。

AT（純増約4枚/G）機。CZ中は、33、55、77G目などで、5Gの「ときめきゾーン」へ。
AT突入の7割が「ときめきゾーン」からとなっており、ユーザーをドキドキさせる。

天国Cは77G以降に当たりやすいと
いった特徴があり、天国Cは、次回の
モードを優遇。また、夢チャンスAは
偶数ゾロ目で必ず当たり、Bは奇数ゾ
ロ目で必ず当たり、A・Bともに、次回
の連チャンに期待できる（Bの方が優
遇）仕様となっています。
■AT＋1G連

擬似ボーナスは、金7図柄がそろ
う「BIG CHANCE」と赤7図柄がそ
ろう「島CHANCE」の2種類。「BIG 
CHANCE」は70Gで、平均獲得枚数
は約280枚、「島CHANCE」は30Gで、
同120枚となります。

前述のモード移行などで連チャン
を目指すつくりですが、CZ中に当選
した際には、1G連×2回の「夢抽選」
が待っています。当選確率は、77G
で当たったATだと1/9.8、77以外の
ゾロ目ゲーム数だと1/32、それ以
外だと1/256。当選した際は、「BIG 
CHANCE」消化中に、筐体左にある

「夢ランプ」が点灯します。
6号機初のパトランプ系告知機とな

る本機。
天井が600Gと浅いため、ボーナス

終了後、100Gまで回したあと、次の
当たりを目指しやすく、スイカが1回
でも成立していたら、追いかけたくな
るのがユーザーの心理。

本機は、AT（純増約4枚/G）機で、
コイン単価は約2.4円。ベースは50枚
あたり約50.3G。AT初当たり確率は、
1/249.1〜129.9（4段階設定）、出玉
率は97.5〜110.1％です。

天井は、通常時600G消化、もしく
はスイカ3回成立でATが確定します。
■通常時

通常時は、ハズレを含むすべての
ゲームでAT（擬似ボーナス）を抽選。
パトランプが光れば確定というシンプ
ルな演出となっています。

AT終了後は､100Gのチャンスゾー
ン（CZ）「ときめき高確」に突入。こ
の100G内 に 当 た っ たATは､す べ て

「BIG CHANCE」（後述）となります。
また、ATの高確率状態が存在。内

部的に移行すると、AT確率が約32分
の1にまで上昇。レバーオン時の“遅
れ”＋チェリーの出現率が約2.6倍に。

“遅れ”発生時のチェリー否定で、高
確率状態が確定。高確率は、AT当選
まで続きます。
■モード

本機は、通常モード、天国モードA、
B、C、夢チャンスモードA、B、の六
つのモードで管理。天国モードと夢
チャンスモードは、100G以内の大当
たりが確定します。

天国Aは、33G以降、Bは44G以内、


